Il 3D a bordo dei notebook, un’esperienza reale.

Scritto da Gianni Rusconi.

Giochi ma non solo: Acer e Asus hanno già portato sul mercato i loro primi esemplari di pc portatili con capacità tridimensionali, basati su processori Intel Core i7 e i5 e dotati di schermi ad alta definizione. Gli occhialini? A corredo

Le proposte firmate Acer e Asus vanno per l’appunto in questa direzione. Parliamo infatti di macchine, nel caso del modello Aspire 5740DG (in vendita a 899 euro in Italia), che sfruttano le nuove Cpu Intel Core i5 e relativo chipset Intel HM55 Express e che promettono risposte adeguate in fatto di multitasking ed editing di contenuti digitali anche per i palati più fini. Il tutto potendo sfruttare uno schermo a risoluzione Hd (1366 x 768 pixel) in formato panoramico 16:9 da 15,6 pollici (40 centimetri di diagonale) e un sistema audio Dolby surround con due altoparlanti stereo incorporati e uscite audio a 5.1 canali. La chicca è per l’appunto la possibilità di fruire di film e giochi in 3D, grazie a un pacchetto software (TriDef 3D) preinstallato di serie e a un accessorio indispensabile come gli ormai noti occhialini polarizzati che si indossano nelle sale cinematografiche.

Ancora più ricca, almeno sulla carta, la dote tecnica che porta in dote ai gamer più incalliti la serie G51J 3D di Asus, uno dei primi notebook in assoluto al mondo ad adottare la tecnologia Nvidia 3D Vision. Altro punto di forza di questo prodotto, basato su processori Intel Core i7 e in commercio con prezzi nell’ordine dei 1.500 euro, è senz’altro lo schermo da 15,6 pollici Hd a 120 Hz; non meno di pregio sono comunque gli occhiali 3D a tecnologia attiva con trasmettitore ad infrarossi integrato, inclusi nella dotazione di serie. Due attributi tecnici che, unitamente al sistema audio che comprende speaker Altec Lansing e supporto allo standard EAX Advanced HD 4.0, Asus spende come garanzie per promettere un’esperienza stereoscopica al top nella riproduzione dei giochi di ultima generazione attualmente supportati dalla tecnologia 3D Vision, quali per esempio Resident Evil 5 o World of Warcraft, e dei film ottimizzati per questa tecnologia.
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